Příprava hry v terénu   ...nebo někde jinde :o) 
· jaký je účel hry (něco se naučit, vyběhat se, zablbnout...)

· pro koho hra bude (budou hrát jednotlivci nebo skupiny, počet hráčů,  věkové složení hráčů, jejich schopnosti a co by se jim mohlo líbit) 
· princip hry, plán průběhu hry, závěr hry, čas určený na hru
· motivace účastníků hry, legenda ke hře
· nalezení vhodného místa nebo vhodné trasy (členitý nebo naopak otevřený terén – dle charakteru hry, bezpečnostní rizika v daném místě)
· vyznačení  herní plochy nebo průběhu trasy (pochodové značky, fáborky, azimut, popis cesty k dalšímu místu, mapa hry)
· úkoly (naučné, zábavné, sportovní, tvořivé, seznamovací, k testování znalostí, k utužení teamu....)

· hodnocení hry (nejlepší čas, bodování úkolů, kdo nezvládne odstupuje ze hry...)

· organizační zajištění a pomůcky (co potřebujeme k přípravě hry, co potřebují účastníci při hře, oblečení účastníků, odměny pro vítěze...)

· dohled nad průběhem hry a úklidem po skončení hry
na internetu můžete zkusit třeba:  www.hranostaj.cz, www.woodcraft.cz, www.tuko.cz, centrum.her.unas.cz, www.eher.wz.cz, 
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